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1 Komme igang med App Inventor Introduksjon App Inventor PDF Introduksjon Dette er en introduksjon til MIT App Inventor, hvor du skal lære å lage applikasjoner til Android. Å lage apps i App Inventor er ganske enkelt, men vi anbefaler at du er godt kjent med programmering i Scratch, samt kan litt engelsk. Før du kan lage egne apps, må du sette opp App Inventor og bli kjent med hvordan det fungerer. Steg 1: Logge inn på App Inventor Gå til ai2.appinventor.mit.edu. Logg inn med en Google-konto, for eksempel en gmail-adresse. Dersom du lurer på om epost-adressen din er en Googlekonto, kan du sjekke det her. Når du har logget inn vil App Inventor be om tillatelse til å åpne kontoen din. Trykk Tillat for å gi App Inventor tilgang. Steg 2: Starte et nytt prosjekt Etter innlogging blir du videresendt til prosjekt-siden. Trykk på Start new project for å komme igang. Navngi prosjektet slik du ønsker selv, for eksempel Test. Du blir nå videresendt til programmeringen. Steg 3: Bli kjent med menyene Palette Til venstre har du en meny som heter Palette. Her finner du alle de ulike komponentene du kan bruke til å lage en app. Du vil se at det er 9 forskjellige kategorier som du kan trykke på for å få tilgang til komponentene. Viewer I midten har du en mobil-skjerm med navn Viewer som viser deg hvordan appen din ser ut til en hver tid. Components Den tredje menyen heter Components. I denne menyen kan du velge hvilken komponent du vil endre. Properties Til høyre har du en meny ved navn Properties. I denne menyen kan du gjøre endringer på komponentene, for eksempel kan du endre navnet dens og posisjonen dens på skjermen. Steg 4: Legge til og koble sammen
2 komponenter For de som allerede er kjent med programmering i Scratch, vil en del allerede være kjent. Både Scratch og MIT App Inventor er Drag-and-drop. Det vil si at du drar komponenter og kodeblokker fra menyen og til hvor de skal være for å lage et program. Her er et eksempel: Trykk på knappen i høyre hjørne med navnet Blocks. En programmeringsskjerm vises. Trykk på kategorien Logic. Her ser du hvilke funksjoner du kan bruke fra Logic kategorien. Velg en funksjon og dra den over til kode-feltet. Samme framgangsmåte brukes for å legge til komponenter i appen. Trykk her for å se hvordan det ser ut. Steg 5: Lage en test-app For å se litt på hvordan dette fungerer, skal du lage en test-app. Du har alleredet opprettet prosjektet og gitt det navn. Da kan du gå rett på programmeringen. Appen skal ha en knapp med teksten Talk to me. Når knappen trykkes så skal appen si Hello world. Dette kan du få til ved å gjøre følgende: Det første du gjør er å legge inn en knapp på skjermen. Det gjør du ved å gå til Palette og User Interface. Der velger du Button, og drar den over til skjermem i Viewer. Legg merke til at knappen vises på skjermen. Neste steg er å legge inn lyd. Dette gjør du ved å gå til Palette og Media. Der velger du TextToSpeech, og drar den over til skjermer vår i Viewer. Legg merke til at den ikke vises på skjermen, men legger seg under Non-visible components. Så vil du endre litt på designet. Det første du gjør da er å trykke på Screen1 på Components, hvor du går til AlignHorizontal og velger Center. Du kan også gå til AlignVertical og velge Center. Dersin du også vil endre navnet på appen, så kan du gå til AppName og skrivee inn TalkToMe. (Navnet på appen må være i ett ord.) Til slutt kan du gå til Title og skrive inn Talk To Me. Vi vil også endre litt på knappen. Dette gjør vi ved å trykke på Button1 under Components. Der endrer vi FrontSize til 60, Height til 100 pixels, Width til Fill parent og Text til Talk To Me. I neste steg får du se hvordan appen ser ut, selv om den ikke er ferdig. Steg 6: Teste appen mens du programmerer Det kan være veldig nyttig å teste appen din mens du lager den, for å sjekke at alt fungerer som det skal. I App Inventor kan du teste appen din på to forskjellige måter. Den ene måten å teste appen din på er ved å koble telefonen din til App Inventor. Dette krever at operativsystemtet på mobiltelefonen din er Android. Den andre måten å teste appen din på er ved å laste ned en Android-emulator og laste inn appen din der. Begge disse to metodene er beskrevet under. Dersom du har en Android-telefon, så er det den letteste måten å teste på. Legg merke til at når du tester appen din live, så vil ikke alltid alt fungere optimalt. Eksempler på ting som ikke alltid fungerer som det skal er berøring, tid og lyd. Det første som kan være lurt å gjøre er å opprette en ny kobling mellom telefonen og MIT App Inventor. Dette kan du gjøre ved å trykke Connect, også Reset Connection, før du så oppretter koblingen på nytt slik som du pleier. Dersom du mener at du har programmert appen slik som den skal være, men at den fremdeles ikke fungerer som den skal, så kan det være lurt å bygge appen som en.apt-fil. Da kan du teste appen på
3 telefonen din som et fullverdig program istedetfor. Dette er beskrevet lengre nede. Steg 6.1: Teste appen på mobiltelefonen For å kunne teste appen din på en telefon mens du programmerer så trenger du tre ting: En datamaskin til å bygge appen. En Android-telefon. Tilgang til WIFI. For å kunne teste appen må du gjøre følgende: Last ned MIT AI2 Companion App til telefonen din. Den finner du på Google Play. Koble telefonen din og datamaskinen din til det samme WIFI-nettverket. Når du er i App Inventor er det en meny helt øverst, hvor det blant annet er mulig å trykke på Connect. Trykk på Connect, og velg AI Companion. I ruten som dukker opp på skjermen så står det to ting; en QR-kode og en bokstav-kode. Åpne MIT AI2 Companion App på telefonen din. Der kan du velge om du vil scanne QR-koden eller skrive inn bokstav-koden manuelt. Begge deler fungerer helt fint, så du kan velge hva du ønsker å gjøre. Nå kan du teste appen på telefonen din. Dersom du har problemer, så kan du sjekke ut en mer detaljert veiledning på engelsk her. Steg 6.2: Teste appen på en emulator For å kunne teste appen din på en emulator mens du programmerer så trenger du en datamaskin med tilgang til Internett. Første steg er å installere App Inventor Setup Software, hvor det finnes en guide for hvert av operativsystemene her: Windows. Mac OS X. GNU/Linux. Når App Inventor Setup Software er installert gjør du følgende: Åpne aistarter, det er viktig at dette kjører i bakgrunnen. Dette vil skje automatisk på Mac ved installasjon, og i noen tilfeller på Windows også. Dersom du har Linux må du skrive inn følgende i kommandolinjen.
4 /usr/google/appinventor/commands-for-appinventor/aistarter & Når du er i MIT App Inventor er det en meny helt øverst, hvor det blant annet er mulig å trykke på Connect. Trykk på Connect, og velg Emulator. Da vil du se at aistarter begynner å arbeide. Dette kan ta en stund. Etterhvert vil emulatoren bli klar, ved å først vise en svart skjerm. Så vil en mobil-bakgrunn dukke opp, før du til slutt får opp appen du har laget. Nå kan du teste appen på emulatoren din. Dersom du har problemer, så kan du sjekke ut en mer detaljert veiledning på engelsk her. Steg 7: Fullføre test-appen Nå ser du at du har en knapp på skjermen din som du kan trykke på. Det vil ikkje skje noe når du trykker på den, rett og slett fordi du ikke har skrevet noe kode for det enda. Det kommer du snart til, men aller først må du teste litt hva som skjer når du legger til ting samtidig som du er koblet til appen. Test prosjektet Dersom du trykker på Screen1 under Components, da kan du skifte BackgroundColor under Properties. Hva skjer med appen din på telefonen eller i emulatoren din da? Hva skjer om du skifter Title? Hva skjer om du endrer på AlignHorizontal? Hva skjer om du endrer AlignVertical? Nå er du klar for å programmere komponentene i appen vår. Det kan du gjøre på følgende måte: Trykk på Blocks i høyre hjørne. Da kommer du til programmeringsskjermen. Trykk på Button1 under Blocks i menyen til venstre. Da kommer en ny meny opp. Velg øverste blokk som heter when Button1.Click - do, og dra den over i Viewer. Trykk så på TextToSpeech1 under Blocks, og velg call TextToSpeech1.Speak - message. Dra denne inn i blokken som allerede er der. Til slutt kan du trykke på Text under Blocks. Velg den øverste blokken, som er en tom streng, og koble den til message i kodeblokken din. Klikk inni den tomme strengen og skriv Hello world!. Nå er appen din kodet ferdig, men det er lurt å sjekke at den fungerer som den skal. Test prosjektet Dersom du sjekker appen på telefonen eller emulatoren din, sier den Hello world! når du trykker på knappen?
5 Steg 8: Bygge en app Når appen din er ferdig, så kan du bygge den. Det vil si at koden din blir pakket sammen til en.apk-fil som du kan installere på en Android-telefon. Du kan også laste filen ned og kjøre den i en emulator. For å bygge appen må du gjøre følgende: For å laste appen inn på en Android-telefon så må du trykke på Build i hovedmenyen øverst, også trykke på App (provide QR code for.apk). Da vil den bygge appen, også vise deg en QR-kode på skjermen som du kan scanne med telefonene din, for eksempel via MIT AI2 Companion App. For å laste appen ned til datamaskinen din trykker du på Build, også på App (save.apk to my computer). Da vil du laste ned appen, slik at du kan åpne den i en Android-emulator eller sende filen til noen andre. Dersom du ønsker en mer detaljert veiledning for å laste ned og dele appen din så kan du klikke her. Steg 9: Lære mer For å lære mer om App Inventor så kan det være lurt å sjekke ut følgende lenker: App Inventor på Youtube. Veiledninger for å lage apps. Sjekke ut hvordan alle blokkene fungerer. Sjekke ut App Inventor sitt bibliotek. Lisens: cc-by-sa 3.0 Forfatter: Basert på MITs "Getting Started"-guide Oversetter: Tjerand Silde
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        Klask-en-Muldvarp. Introduksjon. Skrevet av: Basert på MITs "MoleMash for App Inventor 2"-guide (
    

    
        
        Klask-en-Muldvarp Skrevet av: Basert på MITs "MoleMash for App Inventor 2"-guide (http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/molemash.html) Oversatt av: Hanne Johnsen Kurs: Appinventor Tema: App, Blokkbasert    

    
        Detaljer 
    




    
        Klask-en-Muldvarp. Steg 1: Gjøre klart spillbrettet. Sjekkliste. Introduksjon
    

    
        
        Klask-en-Muldvarp Introduksjon App Inventor Introduksjon I denne oppgaven skal vi lage et veldig enkelt spill med litt animasjon. Det som skal skje er at en muldvarp hopper rundt på spillbrettet mens du    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Opprette spillskjerm
    

    
        
        Ta ballen Skrevet av: Tjerand Silde Kurs: Appinventor Tema: App, Blokkbasert, Spill Fag: Programmering, Teknologi Klassetrinn: 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon Nå skal vi lage en app som heter    

    
        Detaljer 
    




    
        Introduksjon til Min Sky - http://min-sky.no
    

    
        
        Introduksjon til Min Sky - http://min-sky.no Min Sky 1 Velkommen til Min Sky! Min Sky er en tjeneste for å lagre dine bilder og filer enkelt og trygt i nettskyen. Når disse er lagret kan du se dem på din    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Installasjon. Steg 2: Installasjon av programvare. ved nettverkstilkoblingen på baksiden av kameraet. Kameraet vil rotere og tilte automatisk.
    

    
        
        Innhold Steg 1: Installasjon... 3 Steg 2: Installasjon av programvare... 3 Steg 3. Oppsett av wifi, email varsling og alarm... 5 Steg 4: Installasjon og oppsett av mobil app... 8 Steg 5: Installasjon og    

    
        Detaljer 
    




    
        Gå til Drawing and Animation i Palette-menyen og legg til Canvas og Ball. OBS! Ball må slippes inni Canvas på skjermen for at den skal bli lagt til.
    

    
        
        Ta ballen Nybegynner App Inventor Introduksjon Nå skal vi lage en app som heter Ta ballen. For å lage denne appen så forutsetter vi at vi vet hvordan MIT App Inventor fungerer fra tidligere oppgavesett,    

    
        Detaljer 
    




    
        VMware Horizon View Client. Brukerveiledning for nedlasting, installasjon og pålogging for fjerntilgang
    

    
        
        VMware Horizon View Client Brukerveiledning for nedlasting, installasjon og pålogging for fjerntilgang Introduksjon Fjerntilgang er blitt oppgradert til en bedre og mer moderne løsning. Programmet er identisk    

    
        Detaljer 
    




    
        Bygge en pyramide. Introduksjon. Steg 1: Lage en ny mod. Sjekkliste. Skrevet av: Pål G. Solheim
    

    
        
        Bygge en pyramide Skrevet av: Pål G. Solheim Kurs: Learntomod Tema: Blokkbasert, Minecraft Fag: Programmering, Teknologi Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon La oss gjøre    

    
        Detaljer 
    




    
        Om du allerede kjenner Scratch og har en Scratchbruker kan du gå videre til Steg 1.
    

    
        
        Pingviner på tur Skrevet av: Geir Arne Hjelle Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Spill Fag: Programmering Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon Velkommen til Scratch. Vi skal    

    
        Detaljer 
    




    
        Felix og Herbert Introduksjon Scratch PDF
    

    
        
        Felix og Herbert Introduksjon Scratch PDF Introduksjon Vi skal lage et spill hvor katten Felix skal fange musa Herbert. Du styrer Herbert med musepekeren og skal prøve å unngå å bli tatt av Felix. Jo lenger    

    
        Detaljer 
    




    
        Skrevet av: Oppgaven er laget av GDG Bergen (  AU/GDGBergen/), og tilpasset Kodeklubbens format på oppgaver.
    

    
        
        Space invaders Skrevet av: Oppgaven er laget av GDG Bergen (https://www.meetup.com/en- AU/GDGBergen/), og tilpasset Kodeklubbens format på oppgaver. Oversatt av: Teodor Heggelund og Stein Olav Romslo Kurs:    

    
        Detaljer 
    




    
        King Kong Erfaren Scratch PDF
    

    
        
        King Kong Erfaren Scratch PDF Introduksjon I dette spillet inspirert av historien om King Kong, skal vi se hvor lett det er å bruke grafikk som ikke allerede ligger i Scratchbiblioteket. I spillet styrer    

    
        Detaljer 
    




    
        Installasjonguide LAG DIN EGEN BRUKERKONTO
    

    
        
        Installasjonguide LAG DIN EGEN BRUKERKONTO KONFIGURER MOT WI-FI MOTTA VIDEO-SAMTALE DEL TILGANG MED FLERE BRUKERE BEVEGELSE SENSOR CLOUD VIDEO OPPTAK KOSTNAD FOR CLOUD FEILSØKING LAG DIN EGEN BRUKERKONTO    

    
        Detaljer 
    




    
        Tegneprogram Journeyman Scratch PDF
    

    
        
        Tegneprogram Journeyman Scratch PDF Introduksjon I dette prosjektet lager vi et tegneprogram slik at du etterpå kan lage din egen kunst. Du kan tegne med forskjellige farger, bruke viskelær, lage stempler    

    
        Detaljer 
    




    
        Hei verden Introduksjon Swift PDF
    

    
        
        Hei verden Introduksjon Swift PDF Introduksjon Swift er et programmeringsspråk laget av Apple og er etterfølgeren til Objective-C. Med Swift kan du lage apper for ios og OSX. For å gjennomføre dette kurset    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning LagerMester ios
    

    
        
        ios Hvis du spiller på ipad eller iphone, følg disse stegene for å laste ned appen, logge inn og starte treningen Gå til: lagermester.attensi.com, trykk på «Download on the App Store» Logg inn på itunes    

    
        Detaljer 
    




    
        Bygge en pyramide. Steg 1: Lage en ny mod. Sjekkliste. Introduksjon
    

    
        
        Bygge en pyramide Introduksjon Learn To Mod Introduksjon La oss gjøre som Egypterne og bygge en pyramide! Denne oppgaven har ikke så detaljerte instruksjoner som "Bygge en kube", den passer fint som oppgave    

    
        Detaljer 
    




    
        Installasjon av Nett-TV-meter Trinn for trinn
    

    
        
        Installasjon av Nett-TV-meter Trinn for trinn Nett-TV-meter tilpasset for Windows og OS X (Mac). I dette dokumentet finner du fremgangsmåten for installasjonen av Nett-TV-meter. I e-posten du/dere har    

    
        Detaljer 
    




    
        Bygge en kube. Introduksjon. Steg 1: Lage en ny mod. Skrevet av: Pål G. Solheim
    

    
        
        Bygge en kube Skrevet av: Pål G. Solheim Kurs: Learntomod Tema: Blokkbasert, Minecraft Fag: Programmering, Teknologi Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon Vi skal bygge en    

    
        Detaljer 
    




    
        Hvordan koble seg opp mot prosjekt i SAFE fra Mac OS X?
    

    
        
        Hvordan koble seg opp mot prosjekt i SAFE fra Mac OS X? Installere nødvendig programvare på Mac OSX som er driftet av IT For å installere Cisco AnyConnect Mobility Client på en Mac som er driftet av IT-avdelingen    

    
        Detaljer 
    




    
        Start et nytt Scratch-prosjekt. Slett kattefiguren, for eksempel ved å høyreklikke på den og velge slett.
    

    
        
        Norgestur Introduksjon Bli med på en rundreise i Norge! Vi skal lage et spill hvor du styrer et helikopter rundt omkring et kart over Norge, mens du prøver å raskest mulig finne steder og byer du blir    

    
        Detaljer 
    




    
        PXT: Hermegåsa. Steg 1: Sjekk at du har riktig utstyr. Sjekkliste. Introduksjon
    

    
        
        PXT: Hermegåsa Nybegynner Micro:bit Introduksjon Hermegåsa er et spill der en person er spilleder, og går ut på at han utfører instruksjoner på micro:biten sin som de andre spillerene skal gjenta, altså    

    
        Detaljer 
    




    
        PXT: Hermegåsa. Introduksjon. Skrevet av: Felix Bjerke og Tjerand Silde
    

    
        
        PXT: Hermegåsa Skrevet av: Felix Bjerke og Tjerand Silde Kurs: Microbit Introduksjon Hermegåsa er et spill der en person er spilleder, og går ut på at han utfører instruksjoner på micro:biten sin som de    

    
        Detaljer 
    




    
        Bergeland IKT. Elev guide
    

    
        
        Bergeland IKT Elev guide Quick Guide Glemt Passord? www.glemtpassord.rogfk.no eller Scann QR koden Tast inn personnummer (11 siffer) Bytte Passord? www.minkonto.rogfk.no eller Scann QR koden Under flervalgsmenyen,    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning WordPress. Innlogging:
    

    
        
        Brukerveiledning WordPress Her er en liten guide for hjelpe deg gjennom det grunnleggende i Wordpress. Denne veilederen vil ta deg gjennom: Innlogging Lage en side Lage et innlegg Innlogging: For å logge    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning Privatisering av datamaskinen For avgangselever våren 2017
    

    
        
        Brukerveiledning Privatisering av datamaskinen For avgangselever våren 2017 Trinn 1 av 2 Du har nettopp fått maskinen din installert på nytt slik at du kan benytte den privat. Første gangen du skrur den    

    
        Detaljer 
    




    
        Eduroam. Hvordan koble seg til trådløst nettverk på UiS?
    

    
        
        Eduroam Hvordan koble seg til trådløst nettverk på UiS? 1 Innhold Microsoft Windows XP, Vista og 7 Apple Mac OsX iphone/ipad Android Mulige problemer 2 Windows Åpne en nettleser og skriv inn www3.uis.no/eduroam    

    
        Detaljer 
    




    
        Soloball. Steg 1: En roterende katt. Sjekkliste. Test prosjektet. Introduksjon. Vi begynner med å se på hvordan vi kan få kattefiguren til å rotere.
    

    
        
        Soloball Introduksjon Scratch Introduksjon Vi skal nå lære hvordan vi kan lage et enkelt ballspill med Scratch. I soloball skal du styre katten som kontrollerer ballen, slik at ballen ikke går i nettet.    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning digital eksamen via WISEflow
    

    
        
        Brukerveiledning digital eksamen via WISEflow. For å kunne gjennomføre en skriftlig skoleeksamen i WISEflow, må du ha installert en egen browser i forkant. Du logger deg på via https://uia.wiseflow.dk.    

    
        Detaljer 
    




    
        Bygge en kube. Steg 1: Lage en ny mod. Sjekkliste. Introduksjon
    

    
        
        Bygge en kube Introduksjon Learn To Mod Introduksjon Vi skal bygge en kube i minecraft og lære endel viktige klosser i Learn To Mod. Oppgaven er forklart i detalj og egner seg som den første oppgaven du    

    
        Detaljer 
    




    
        Velkommen til Pressis.
    

    
        
        1 Velkommen til Pressis. Dette er et veiledende dokument med linker i innledningen. Veiledningene vil ta deg igjennom de forskjellige tilkoblings muligheter du har med oss. Hvis du bare har behov for en    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Hente grafikk fra nettet
    

    
        
        Scratch King Kong Skrevet av: Samuel Erik Abildsø og Geir Arne Hjelle Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Spill, Animasjon Fag: Engelsk, Kunst og håndverk, Matematikk, Programmering Klassetrinn: 1.-4. klasse,    

    
        Detaljer 
    




    
        Hvordan koble seg opp mot prosjekt i SAFE fra Mac OS X?
    

    
        
        Hvordan koble seg opp mot prosjekt i SAFE fra Mac OS X? Installere nødvendig programvare på Mac OSX som ikke er driftet av IT For å installere Cisco AnyConnect på Mac OSX som ikke er driftet av IT må du    

    
        Detaljer 
    




    
        Her skal du lære å programmere micro:biten slik at du kan spille stein, saks, papir med den eller mot den.
    

    
        
        PXT: Stein, saks, papir Skrevet av: Bjørn Hamre Kurs: Microbit Introduksjon Her skal du lære å programmere micro:biten slik at du kan spille stein, saks, papir med den eller mot den. Steg 1: Velge tilfeldig    

    
        Detaljer 
    




    
        KOM I GANG MED WORDPRESS En enkel guide for å hjelpe deg gjennom det grunnleggende i Wordpress
    

    
        
        KOM I GANG MED WORDPRESS En enkel guide for å hjelpe deg gjennom det grunnleggende i Wordpress Sist oppdatert 05.06.2015 Innholdsfortegnelse 1. Hva er Wordpress?... 3 2. Hvordan logger jeg inn i kontrollpanelet?...    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning: Oppsett (konfigurering) av nettbrett og tilkopling av brukerkonto
    

    
        
        Brukerveiledning: Oppsett (konfigurering) av nettbrett og tilkopling av brukerkonto Det er flere alternativer når det gjelder valg av nettbrett. Denne brukerveiledningen er laget med utgangspunkt i de    

    
        Detaljer 
    




    
        BRUKERVEILEDNING KID ButikkSim IPAD
    

    
        
        IPAD Følg stegene under for å installere og starte simuleringen 1 2 3 4 Gå til: http://kid.attensi.com og trykk på «Dowload on the App Store» Logg inn på itunes Store Trykk på «Installer». Vent mens appen    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukermanual Tail it+ Tail it brukermanual V TAIL IT TECHNOLOGIES Håkon Magnussons gate 8
    

    
        
        Brukermanual Tail it+ Tail it brukermanual V1.0.0 TAIL IT TECHNOLOGIES Håkon Magnussons gate 8 Innholdsfortegnelse Innholdsliste... 1 1.Introduksjon 3 steg innstallasjon... 2 2.Spesifikasjoner... 3 3.Sett    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning digital eksamen via FLOWlock
    

    
        
        Brukerveiledning digital eksamen via FLOWlock For at du skal kunne gjennomføre eksamen digitalt, må følgende være på plass før eksamensstart: - Du må ha et gyldig HiT-brukernavn og passord! - Du må ha    

    
        Detaljer 
    




    
        Hvor i All Verden? Del 2 Erfaren Scratch PDF
    

    
        
        Hvor i All Verden? Del 2 Erfaren Scratch PDF Introduksjon Hvor i All Verden? er et reise- og geografispill hvor man raskest mulig skal fly innom reisemål spredt rundt i Europa. Dette er den andre leksjonen    

    
        Detaljer 
    




    
        1. Rullende navn, s 3 2. Smilefjes, s 5 3. Skritteller, s 7 4. Orakel, s 9 5. Stein, saks og papir, s Kompass, s 14
    

    
        
        Kom i gang med 2 I dette heftet skal vi gjøre oss kjent med micro:bit og lære å programmere med blokk-kode. Heftet inneholder seks ulike prosjektoppgaver med differensiert innhold og tema. 1. Rullende    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Piler og knappetrykk
    

    
        
        PXT: Er du rask nok? Skrevet av: Julie Christina Revdahl Kurs: Microbit Tema: Blokkbasert, Spill, Elektronikk Fag: Programmering, Teknologi Klassetrinn: 5.-7. klasse, 8.-10. klasse, Videregående skole    

    
        Detaljer 
    




    
        Hvordan koble seg opp mot prosjekt i SAFE fra Windows?
    

    
        
        Hvordan koble seg opp mot prosjekt i SAFE fra Windows? Nødvendig programvare Uansett hvilket operativsystem du bruker og hvem som vedlikeholder maskinen din trenger du to forskjellige programmer for å    

    
        Detaljer 
    




    
        Innhold RDP... 2 Oppkobling Kirkedata... 2 Flere brukerpålogginger til Kirkedata... 6
    

    
        
        Innhold RDP... 2 Oppkobling Kirkedata... 2 Flere brukerpålogginger til Kirkedata... 6 Endre passord på Kirkedata... 9 Dropbox på Kirkedata... 12 Apple Mac RDP... 18 Outlook og e-post... 20 Outlook Web    

    
        Detaljer 
    




    
        Innhold RDP... 2 Oppkobling Kirkedata... 2 Flere brukerpålogginger til Kirkedata... 6
    

    
        
        Innhold RDP... 2 Oppkobling Kirkedata... 2 Flere brukerpålogginger til Kirkedata... 6 Endre passord på Kirkedata... 9 Dropbox på Kirkedata... 12 Apple Mac RDP... 18 Outlook og e-post... 28 Outlook Web    

    
        Detaljer 
    




    
        Norgestur. Introduksjon. Steg 1: Et norgeskart. Sjekkliste. Scratch. Skrevet av: Geir Arne Hjelle
    

    
        
        Scratch Norgestur Skrevet av: Geir Arne Hjelle Kurs: Scratch Språk: Norsk bokmål Introduksjon Bli med på en rundreise i Norge! Vi skal lage et spill hvor du styrer et helikopter rundt omkring et kart over    

    
        Detaljer 
    




    
        Hvor i All Verden? Del 3 Erfaren Scratch PDF
    

    
        
        Hvor i All Verden? Del 3 Erfaren Scratch PDF Introduksjon Hvor i All Verden? er et reise- og geografispill hvor man raskest mulig skal fly innom reisemål spredt rundt i Europa. Dette er den siste av tre    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning: Oppsett (konfigurering) av nettbrett og tilkopling av brukerkonto
    

    
        
        Brukerveiledning: Oppsett (konfigurering) av nettbrett og tilkopling av brukerkonto Det er flere alternativer når det gjelder valg av nettbrett. Denne brukerveiledningen er laget med utgangspunkt i Samsung    

    
        Detaljer 
    




    
        Straffespark Introduksjon Scratch Lærerveiledning
    

    
        
        Straffespark Introduksjon Scratch Lærerveiledning Introduksjon Vi skal lage et enkelt fotballspill, hvor du skal prøve å score på så mange straffespark som mulig. Steg 1: Katten og fotballbanen Vi begynner    

    
        Detaljer 
    




    
        Innhold RDP... 2 Oppkobling Kirkedata... 2 Flere brukerpålogginger til Kirkedata... 8
    

    
        
        Innhold RDP... 2 Oppkobling Kirkedata... 2 Flere brukerpålogginger til Kirkedata... 8 Endre passord på Kirkedata... 11 Dropbox på Kirkedata... 14 Apple Mac RDP... 20 Outlook og e-post... 30 Outlook Web    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning for programmet HHR Animalia
    

    
        
        Brukerveiledning for programmet HHR Animalia Versjon 1.0 Rakkestad, 26.03.2014 Innholdsfortegnelse 1. Introduksjon... 3 2. Installasjon og oppgradering... 3 2.1 Nedlasting... 3 2.2 Oppdatering av operativsystem    

    
        Detaljer 
    




    
        Oppkobling mot SAFE detaljert Mac
    

    
        
        Oppkobling mot SAFE detaljert Mac Contents Installere Cisco AnyConnect... 1 Installere Microsoft Remote Desktop... 3 Sette opp kobling mot server i Microsoft Remote Desktop... 3 Oppkobling mot SAFE...    

    
        Detaljer 
    




    
        Bruksanvisning for Zotero (18/12/2014)
    

    
        
        Bruksanvisning for Zotero (18/12/2014) Zotero er et referansehåndteringsprogram som brukes til å samle, spare og organisere referanser bøker, bokkapittel, artikler, websider, etc. Du kan lage samlinger    

    
        Detaljer 
    




    
        Ny på nett. Operativsystemer
    

    
        
        Ny på nett Operativsystemer Hva skal vi lære? Hva er et operativsystem? Ulike typer operativsystemer XP Vista Windows 7 Skrivebordet Min datamaskin Start-knappen Papirkurv/søppelkurv Internett explorer    

    
        Detaljer 
    




    
        Soloball. Introduksjon. Steg 1: En roterende katt. Sjekkliste. Skrevet av: Geir Arne Hjelle
    

    
        
        Soloball Skrevet av: Geir Arne Hjelle Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Spill Fag: Matematikk, Programmering Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon Vi skal nå lære hvordan vi    

    
        Detaljer 
    




    
        Hei verden. Introduksjon. Steg 1: Sette opp Xcode. Skrevet av: Andreas Amundsen
    

    
        
        Hei verden Skrevet av: Andreas Amundsen Kurs: Swift Introduksjon Swift er et programmeringsspråk laget av Apple og er etterfølgeren til Objective-C. Med Swift kan du lage apper for ios og OSX. For å gjennomføre    

    
        Detaljer 
    




    
        BRUKERMANUAL. App for Beha smartovn
    

    
        
        BRUKERMANUAL App for Beha smartovn OVNEN SKAL IKKE VÆRE TILKOBLET STRØM. APPEN GIR BESKJED OM NÅR OVNEN SKAL TILKOBLES. Bruk ovnen som smartovn ved hjelp av app-styring Last ned appen «SmartHeather Beha»    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerguide for mobil utskrift og skanning for Brother iprint&scan (Android )
    

    
        
        Brukerguide for mobil utskrift og skanning for Brother iprint&scan (Android ) Før du bruker Brother-maskinen Merknadsdefinisjoner Vi bruker følgende symbol og begreper i denne brukerhåndboken: Tips-ikoner    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukermanual For app.minmemoria.no
    

    
        
        Brukermanual For app.minmemoria.no For videomanual: søk etter MinMemoria App på www.youtube.com Velkommen! Memoria er en digital minnebok og en plattform for sosial kommunikasjon mellom familier, helsepersonell    

    
        Detaljer 
    




    
        Før du starter, del 2
    

    
        
        1 Før du starter I Windows må du sørge for at tekst og andre elementer er satt til å vises normalt 100%. Visma Global støtter ikke zooming, da vil noen elementer forsvinne fra programmet og ikke fungere.    

    
        Detaljer 
    




    
        Innhold. Epostprogrammer og webmail.
    

    
        
        Innhold Epostprogrammer og webmail 1 Microsoft Outlook 2003 2 Microsoft Outlook 2007 6 Microsoft Outlook 2008 10 Windows Live Mail (Vista/Windows 7) 15 Outlook Express (98/2000/2003/XP) 17 Mac Mail 22    

    
        Detaljer 
    




    
        HTML: Publiser nettsiden din. Publiser nettsiden din på Internett. Github. Brukernavn.github.io
    

    
        
        HTML: Publiser nettsiden din Publiser nettsiden din på Internett Nå har du laget ditt eget nettsted. Du ønsker vel å vise det frem, gjør du ikke? Erfaren Web Husker du servere fra den første økten? Servere    

    
        Detaljer 
    




    
        WordPress startguide
    

    
        
        WordPress startguide INNLEDNING... 2 BLOGGINNLEGG... 3 HVORDAN LEGGE TIL ET BLOGGINNLEGG:... 4 UNDERSIDER... 5 HVORDAN LAGE EN NY SIDE... 6 LAST OPP BILDER/VIDEO... 7 KOMMENTARER PÅ INNLEGG... 8 UTSEENDE...    

    
        Detaljer 
    




    
        Norgestur. Introduksjon. Steg 1: Et norgeskart. Sjekkliste. Skrevet av: Geir Arne Hjelle
    

    
        
        Norgestur Skrevet av: Geir Arne Hjelle Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Spill Fag: Matematikk, Programmering, Samfunnsfag Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon Bli med på    

    
        Detaljer 
    




    
        GC4AXWG [WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?] av thomfre. En introduksjon til Wherigo og Wherigo-cacher
    

    
        
        GC4AXWG av thomfre [WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?] En introduksjon til Wherigo og Wherigo-cacher [EN INTRODUKSJON TIL WHERIGO].--.....-... --. --- Innholdsfortegnelse Hva er Wherigo?... 2 Wherigo-moduler...    

    
        Detaljer 
    




    
        BRUKERMANUAL. Telsys Online Backup
    

    
        
        BRUKERMANUAL Telsys Online Backup TELSYS AS - 06.08.2009 Innhold Generelt... 3 Kom i gang... 4 Installasjon av Telsys Online Backup Proff/Standard... 4 Start opp klienten for første gang!... 10 Logg inn...    

    
        Detaljer 
    




    
        Kom i gang med programmering i Java
    

    
        
        Kom i gang med programmering i Java Dette dokumentet forteller hvordan du skal komme i gang med programmering inkludert nedlasting av den programvare du trenger samt oppsett av disse samt en del innstillinger    

    
        Detaljer 
    




    
        WordPress. Brukerveiledning. Kjære kunde. Innlogging:
    

    
        
        Brukerveiledning WordPress Sist oppdatert: 26.02.2014 Kjære kunde Her er en liten guide for å hjelpe deg gjennom det grunnleggende i Wordpress. Denne veilederen vil ta deg gjennom: Innlogging - s.1 Kontrollpanel    

    
        Detaljer 
    




    
        Huldt & Lillevik Payslip for daglig bruk
    

    
        
        Huldt & Lillevik Payslip for daglig bruk I denne brukerveiledningen tar vi for oss daglig bruk av Payslip. For å kunne sende ut lønnsslipper via Payslip må du gjøre følgende: Nå du har kjørt lønnsberegning,    

    
        Detaljer 
    




    
        Sette opp Payslip for nyansatte
    

    
        
        Sette opp Payslip for nyansatte Alle ansatte som skal benytte Payslip må ha en epostadresse. Så første steg er legge til en epostadresse på denne personen under Kartotek Personer Fane 3 Telefon/E-post.    

    
        Detaljer 
    




    
        Kort brukerveiledning om fjerntilgangsløsningen
    

    
        
        Kort brukerveiledning om fjerntilgangsløsningen Viktig før du tar i bruk fjerntilgangsløsningen VIKTIG! Før du kan ta i bruk fjerntilgang må du sende en e-post til it-hjelp@uis.no med ditt mobilnummer.    

    
        Detaljer 
    




    
        KUNNSKAP.NO (versjon 7)
    

    
        
        KUNNSKAP.NO (versjon 7) 1. Innlogging 1 2. Endre passord 1 3. Mine mapper 2 4. Hvordan jobbe med læremidlene? 2 5. Hvordan jobbe med oppgaver fra lærer? 4 6. Kalender 8 7. Internpost 8 8. Maskinkrav 10    

    
        Detaljer 
    




    
        Få maksimalt utbytte av WordFinder! Oppstartsguide med nyttige råd og tips.
    

    
        
        Få maksimalt utbytte av WordFinder! Oppstartsguide med nyttige råd og tips. Logg inn på WordFinder Brukere med WordFinder-konto: Logg inn på den personlige WordFinder-kontoen din Hvis du allerede ha en    

    
        Detaljer 
    




    
        WWW.POLARPRODUKSJON.NO
    

    
        
        GUIDE RSHL.NO Av Fredrik Mediå Oppgraderingen av nettstedet RSHL.NO har ført til at det kan oppstå en del spørsmål og forvirringer rundt hvordan forskjellige elementer fungerer. Denne guiden skal fungere    

    
        Detaljer 
    




    
        PXT: Himmelfall. Introduksjon. Skrevet av: Helene Isnes og Julie Revdahl
    

    
        
        PXT: Himmelfall Skrevet av: Helene Isnes og Julie Revdahl Kurs: Microbit Tema: Elektronikk, Blokkbasert, Spill Fag: Programmering, Matematikk Klassetrinn: 5.-7. klasse, 8.-10. klasse, Videregående skole    

    
        Detaljer 
    




    
        LW153 Sweex Wireless 150N Adapter USB
    

    
        
        LW153 Sweex Wireless 150N Adapter USB Legg merke til! På den vedlagte CD-ROM-platen finner du installasjonsveiviseren. Denne enkle installasjonsprosedyren viser deg hvordan du installerer adapter, steg    

    
        Detaljer 
    




    
        Memoz brukerveiledning
    

    
        
        Memoz brukerveiledning http://memoz.hib.no Pålogging...1 Oversikt...2 Profilside...2 Inne i en memoz...3 Legg til ting...3 Tekstboks...3 Rediger og flytte på en boks...4 Bildeboks...5 Videoboks...7 HTML-boks...7    

    
        Detaljer 
    




    
        Vanlige spørsmål. GallupPanelet. TNS Panel-app. TNS Juni 2015 v.1.3
    

    
        
        Vanlige spørsmål Innhold 1 Hvor kan man laste ned appen 1 2 Vanlige spørsmål 03-19 3 Begrensninger i GallupPanel-app v. 2.3.2 20 4 Kontakt oss 21 2 Hvor kan man laste ned GallupPanel-appen? For ios kan    

    
        Detaljer 
    




    
        Administrasjons manual
    

    
        
        Koble til siden Koble til siden ved å taste http://localhost/ eller http://217.14.6.128/ i webleseren. (Disse adressene med IPadresse gjelder kun for der serveren står nå) Logge inn som administrator For    

    
        Detaljer 
    




    
        Start et nytt PXT-prosjekt, for eksempel ved å gå til makecode.microbit.org (
    

    
        
        PXT: Akselerometer Skrevet av: Julie Christina Revdahl Kurs: Microbit Tema: Elektronikk, Blokkbasert Fag: Matematikk, Programmering, Teknologi Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Felix følger musepekeren
    

    
        
        Felix og Herbert Skrevet av: Oversatt fra Code Club UK (//codeclub.org.uk) Oversatt av: Gudbrand Tandberg Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Spill Fag: Programmering, Norsk, Engelsk Klassetrinn: 1.-4. klasse,    

    
        Detaljer 
    




    
        Hurtiginnføring PC, Mac og Android
    

    
        
        Hurtiginnføring PC, Mac og Android Installasjon for PC Se Viktig-filen på installasjonsplaten eller nettsiden til Trend Micro for detaljerte systemkrav. Du kan også laste ned installasjonsprogrammet på    

    
        Detaljer 
    




    
        Skriv ordbøker og litteratur på Tegnspråk med en nett-tjener i lommeformat! For ivrige Tegnskrift (SignWriting )- brukere!
    

    
        
        Skriv ordbøker og litteratur på Tegnspråk med en nett-tjener i lommeformat! For ivrige Tegnskrift (SignWriting )- brukere! En SignPuddle (Tegndam) server på en USB minnepinne! Bær tegnspråks-datene dine    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Katten og fotballbanen
    

    
        
        Straffespark Skrevet av: Erik Kalstad og Geir Arne Hjelle Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Spill Fag: Matematikk, Programmering Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon Vi skal    

    
        Detaljer 
    




    
        Læringsmål og pensum. https://www.youtube.com/watch? v=nkiu9yen5nc
    

    
        
        1 TDT4110 Informasjonsteknologi grunnkurs: Kapittel 1 Introduksjon til Programmering og Python Professor Alf Inge Wang 2 https://www.youtube.com/watch? v=nkiu9yen5nc 3 Læringsmål og pensum Mål Lære om    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerguide for mobil utskrift og skanning for Brother iprint&scan (Android )
    

    
        
        Brukerguide for mobil utskrift og skanning for Brother iprint&scan (Android ) Innholdsfortegnelse Før du bruker Brother-maskinen... Definisjoner av merknader... Varemerker... Innledning... Last ned Brother    

    
        Detaljer 
    




    
        Halloweenimasjon Introduksjon Scratch PDF
    

    
        
        Halloweenimasjon Introduksjon Scratch PDF Introduksjon Vi vil her se på hvordan vi kan lage forskjellige animasjoner med et Halloween-tema. Disse kan vi enten dele med vennene våre gjennom Scratch, eller    

    
        Detaljer 
    




    
        EW-7438RPn Air Quick Installation Guide
    

    
        
        EW-7438RPn Air Quick Installation Guide 02-2014 / v1.0 I. Produktinformasjon I-1. Pakkens innhold - EW-7438RPn Air - CD med multi-språk QIG & brukermanual - Hurtiginstallasjonsguide (QIG) - Tilgangs-nøkkelkort    

    
        Detaljer 
    




    
        Steg 1: Endre bakgrunn og finne figurer
    

    
        
        Julekort Skrevet av: Espen Clausen Kurs: Scratch Tema: Blokkbasert, Animasjon Fag: Musikk, Engelsk, Kunst og håndverk Klassetrinn: 1.-4. klasse, 5.-7. klasse Introduksjon Vi skal lage et julekort i Scratch.    

    
        Detaljer 
    




    
        Spøkelsesjakten. Steg 1: Lag et flyvende spøkelse. Sjekkliste. Introduksjon
    

    
        
        Spøkelsesjakten Introduksjon Dette prosjektet er inspirert av tivolispillet Whack-a-mole, hvor man slår muldvarper ned igjen i hullene sine. I vårt spill er det spøkelsene som blir borte vi klikker på    

    
        Detaljer 
    




    
        For å sjekke at Python virker som det skal begynner vi med å lage et kjempeenkelt program. Vi vil bare skrive en enkel hilsen på skjermen.
    

    
        
        Kuprat Skrevet av: Geir Arne Hjelle Kurs: Python Tema: Tekstbasert Fag: Norsk Klassetrinn: 5.-7. klasse, 8.-10. klasse Introduksjon I dette kurset skal vi introdusere programmeringsspråket Python. Dette    

    
        Detaljer 
    




    
        Innstallasjon og oppsett av Wordpress
    

    
        
        Del 1 - Installasjon og oppsett Innstallasjon og oppsett av Wordpress Wordpress har blitt en veldig populær publiseringsplattform for websider. Uten særlige tekniske ferdigheter kan man sette opp profesjonelle    

    
        Detaljer 
    




    
        Sprettende ball Introduksjon Processing PDF
    

    
        
        Sprettende ball Introduksjon Processing PDF Introduksjon: I denne modulen skal vi lære et programmeringsspråk som heter Processing. Det ble laget for å gjøre programmering lett for designere og andre som    

    
        Detaljer 
    




    
        Mobilsynkronisering. for Android
    

    
        
        Mobilsynkronisering for Android Innhold 1. Innledning... 3 2. Ofte spurte spørsmål (FAQ)... 3 3. Hvordan løsningen fungerer... 4 4. Laste ned MobileIron@Work TM applikasjonen... 5 5. Oppsett av MobileIron-applikasjonen...    

    
        Detaljer 
    




    
        Fitwatch R80. Brukermanual for ANDROID
    

    
        
        Fitwatch R80 Brukermanual for ANDROID Innholdsfortegnelse 1. Lading og tilkobling til maskin...3 2. Trykkfunksjon / Trykk hold funksjon...4 3. Introduksjon av hovedmeny...5 4. Koble til med bluetooth...6    

    
        Detaljer 
    




    
        Det du skal gjøre i denne oppgava er først å sette opp bakgrunnen til spillet og så rett og slett å få firkanter til å falle over skjermen.
    

    
        
        Tetris Introduksjon Processing Introduksjon Lag starten på ditt eget tetris spill! Det du skal gjøre i denne oppgava er først å sette opp bakgrunnen til spillet og så rett og slett å få firkanter til å    

    
        Detaljer 
    




    
        Manual - Susoft Android og varetelling
    

    
        
        Manual - Susoft Android og varetelling Geir Thomas Jakobsen, 20140618, Rev 1. Innholdsfortegnelse Innholdsfortegnelse... 1 1. Forord... 1 2. Parring av bluetooth lesere mot mobilen... 2 2.1. Motorola Symbol    

    
        Detaljer 
    




    
        NY PÅ NETT. Operativsystemer
    

    
        
        NY PÅ NETT Operativsystemer INNHOLD Operativsystem... 3 Ulike typer operativsystem... 3 Skjermbilder av skrivebordet på pc med Xp, Vista og W7... 4 Windows XP - skrivebord... 4 Windows Vista skrivebord...    

    
        Detaljer 
    




    
        Brukerveiledning for nedlastning og installasjon av Office 2013. Av Roar Nubdal, fagprøve IKT-servicefag, juni 2014
    

    
        
        Brukerveiledning for nedlastning og installasjon av Office 2013 Av Roar Nubdal, fagprøve IKT-servicefag, juni 2014 1 Innhold Brukerveiledning for nedlastning og installasjon av Office 2013... 1 Info...    

    
        Detaljer 
    




    
        Introduksjon til dataanlegget ved Institutt for informatikk. Marc Bezem Institutt for informatikk Universitetet i Bergen
    

    
        
        Introduksjon til dataanlegget ved Institutt for informatikk Marc Bezem Institutt for informatikk Universitetet i Bergen August 2005 1 Introduksjonskurset Målgrupper: Alle studenter som skal ta INF100 Andre    

    
        Detaljer 
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